2. Kennt ihr schon

SJHINKEPOTT? 5
Material

Ihr braucht lediglich: 6 + Lf‘
Kreide & einen Stein 3
Vorarbeit: Malt das Spielfeld

folgendermalRen auf: 9

1. Malt drei Kastchen in einer Reihe und

beschriftet sie mit ,1“ und ,2“ und ,3".

2. Dartiber malt ihr drei Késtchen waagerecht /
nebeneinander. Das mittlere Feld davon ist EE—

Uber Eurer ,3“. Diese beschriftet ihr nun rechts
mit__,,4“ , links mit ,,6“ und in der Mitte mit ,,7¢
3. Uber die ,,7* malt ihr das letzte bendtigte Feld. Dies wird die 5

Spielregeln:

Der erste Spieler fangt an und wirft einen Stein in das Hipfkastenfeld mit der Zahl 1.

Nun springt er auf einem Bein los, wobei er das Feld mit dem Stein Uberspringt.

Er hipft nacheinander auf die Felder 2 bis 7.

Im Kasten Nummer 7 kann er sich kurz ausruhen, wozu er das zweite Bein abstellen darf.

Danach hipft er von 7 abwartszahlend bis 2 zuriick.

Dort hélt er an und hebt den Stein auf.

Mit diesem in der Hand htipft er zuriick aus dem Spielfeld.

Nun beginnt er erneut.

Im zweiten Durchgang muss er den Stein auf den Kasten 2 werfen und spéater diesen beim
Springen auslassen.

So geht das Spiel immer weiter bis zum Kasten 7.

Der Spieler scheidet aus bzw. der nachste Spieler kommt zum Zug, wenn er mit dem Stein
nicht den entsprechenden Kasten trifft, wenn der Spieler hinfallt oder wenn er auf eine der
aufgezeichneten Linien tritt.

Beim zweiten Spieler verlauft die Spielweise gleich.

Sind reihum alle Spieler ausgeschieden, ist der erste Spieler wieder an der Reihe.

Er macht mit der Zahl weiter, bei der er zuvor ausgeschieden ist.

Schafft ihr einen kompletten Hipf-Durchgang?



